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.Digitale Revolution” und BGE
- werden wir uberflussig?
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Zeitalter der AUFGABE 1
Dig italiSieru ng ? 1. Schau dir den Zeitstrahl genau an und

ordne die Begriffe aus dem Antwortkasten

Anhand des Zeitstrahls kannst du sehen, wie die den Erfindungen im Zeitstrahl zu.
Digitalisierung unser Leben bereits beeinflusst p 2
hat. Dieser Prozess begann schon, als deine

Eltern noch Kinder waren!

> ($%) =
pe — S 4 oAl

. Trage die Jahreszahlen zu den Erfindungen
ein.

1969 1971 1989 2000 2007 2012 2013
E 1 Laptop 6 iPhone/Smartphone 11 Kreditkarte 1954
= 2 Gameboy 7 selbstfahrendes Auto 12 3-D-Drucker 1982
g 3 Digitalkamera 8 VR-Brille 13 Kamera-Drohne 2004
= 4 Internet 9 USB-Stick 1958
- 5 Facebook 10 Industrieroboter 2010
< 2025

Wenn Computer Arbeitsplatze gefahrden

Digitale Informationen lassen sich mithilfe digitaler Gerate Arbeitsmarktprognose 2030: Verénderung der Beschaftigung in
und des Internets flexibel und schnell verarbeiten und sind ausgewahiten Branchen, 2014-2030 (in 1.000)
uberall und jederzeit verfiigbar. Private und berufliche Alltags-
ablaufe werden zunehmend digital gesteuert und organisiert.

Basisszenario Bl Szenario beschleunigte Digitalisierung

Sozialwesen, Heime

Vermittlung und Uberlas-

Die ,,a//'ﬂ/'fa/e Jpa/fu«ﬁ 2Witchen sung von Arbeitskréften
dtadt- und Landbewohmern. Gesundheitswesen

[ f f A é / f Unternehmens-, Rechts-
erzrere aven dﬂﬁid!ﬂél’é&, eurered und Steuerberatung
oder gar kein Internet Fér die Erziehung und Unterricht
é(éerfm/anﬁ der immer groperen IT-Dienste

$afenmen/en sind schnellere
/hfemef/e/f«nﬂen nofwehd/'/.

Forschung und Entwicklung

Finanzdienste
Fahrzeugbau
Baugewerbe
Telekommunikation
Post- und Kurierdienste

Energieversorgung

AUFGABE 2 Einzelhandel

Metallerzeugung

1. Lies den Text aufmerksam durch. :
und -bearbeitung
2. Benenne Gewinner- und Verliererbranchen Beherbergung, Gastgewerbe
aus der Grafik.”
Maschinenbau
p 3. Welche Folgen konnten die Veranderungen a7

Offentliche Verwaltung | 1757

Papier beantworten

fir unsere Gesellschaft haben?”

*2.und 3. auf Extrablatt

B VR: Virtuelle Realitat. Das ist eine Scheinwelt, die durch Computer lebensecht erzeugt wird.

-600

-400 -200

0

200 400 600

Quelle (verdndert]): Vogler-Ludwig u. a. 2016. Die Tabelle gibt lediglich Tendenzen wieder.



Veranderungen AUFGABE 3

1 1. Wie wirkt sich die Digitalisierung auf unsere
WEltWGIt Welt aus? Trage die Beispiele aus dem Ant-
wortkasten in die passende Spalte der Tabel-

Unten im Antwortkasten siehst du anhand von
le ein. Mehrfachnennungen sind maoglich.

vorgegebenen Beispielen, wie die Digitalisierung

die Welt verdndern kann. p 2. Bewerte die Beispiele nach Risiko oder Nut-
zen. Kennzeichne Risiko mit Rot und Nutzen
mit Grin. Mehrere Ansichten sind madglich.

u‘e/‘ﬂem(e l(mwe/fée/m‘fun/

—steigende-Umwettbetastung - Schaffung von neuen Berufen

E - zunehmende internationale Vernetzung - intelligente Uberwachung

& - mehr Robotik, die die Arbeit der Menschen - Grindung von transnationalen Konzernen
° ersetzt (Bankwesen, Pflege, Post, Polizei) - Steigerung von Export und Import

E - Englisch als Weltsprache - Online-Lernkurse

<Zt - Kriminalpravention - Tablet statt Schulbuch

- Entwicklung kiinstlicher Intelligenz

| \ch muss Rickt weh iten!
il et
' Ul h'u(in,’

=0

i[haTL;:sﬁ h.idli mehe einkfen !
L Enwﬁip inte fl:jenier

BT .
- leh muss nichr mehe Autofahcen! Mk eine ok
- Mein Auto {3t alein 1 Ich binkofr%le Ubecflisig 111/

Copyrigpt: Gerhard Mester

Werden wir uberflussig? | Aurcage s
Wir kénnen uns ein Leben ohne Smartphone 1. Betrachte die Karikatur: E’ ‘g
oder Laptop nur noch schwer vorstellen. 2. Auf welches Problem weist der E? 2
Besonders im Arbeitsalltag fihrt die Digitali- Karikaturist hin?” ® 3
sierung zu grofien Veranderungen. p N . B ;
3. Wie konnte die Gesellschaft darauf <z
reagieren?” o &

von Robotern befasst. Aufgaben oder Probleme lésen.

I Robotik: Technik, die sich mit der Entwicklung und dem Einsatz I kiinstliche Intelligenz: Computer bzw. Programme, die eigenstandig
Kriminalpravention: Vorbeugung gegen Kriminalitat. transnational: Landeribergreifend.



AUFGABE 5

Paradiesische

1. Lies den Text zum Bedingungslosen

? .

Zu ku nft - Grundeinkommen grindlich durch. E= %
= 3

2. Ordne die Buchstaben der Pro- und = €

S p Kontraargumente den beiden Saulen zu. 4 %

0SE 55

BENNGUNGSL . 3. Formuliere deine Meinung.’ - ®
GRUNDElNKOMMEN (BGE): O a

e Grundeinkom'

Die Waie der 'rr/hanz/emn/ des BGE

i los
as Bedingungs ! )
n?en { Bﬁrgergeld“] ist eine ldee, nac

3ngig von
der jeder Biirger - unabhangig vi“e
seiner wirtschaftlichen Lag? —-eden
i legte und fur je
esetzlich festge :
ggleiche staatliche Monatsbezahlu g

(&t noch offen. E/mm«"fzu«jen
der Kosten und einer angemessenen
#ohe ﬁe/ren weit auseinander. Die

%/yen der f/'nﬂ%’érunﬁ sind unklar.

. S
“‘ rhalt, ohne dafur eine Gegenleistung
e , ¢
erbringen zU miissen.

A
Forderung von Bildung und
Engagement: mehr Mufle und Zeit

B
Sinkende Motivation und Gefahr des
.Sichausruhens”: Mensch benétigt
Leistungs- und Wettbewerbsanreize

C
BGE zieht mdglicherweise mehr
Menschen aus dem Ausland an

D
Motiviertere und arbeitswilligere
Bilrger, erwlinschte Arbeitsmigration

E
Kosten, Finanzierung und Hohe
des BGE unklar

F
Verteilung des BGE erfolgt nicht nach
Bediirftigkeit: Schlechterstellung von
besonders Bedirftigen moglich

G
Vereinfachung fir Blrger und Staat
durch Entbirokratisierung

ARGUMENTE FUR UND GEGEN DAS BEDINGUNGSLOSE GRUNDEINKOMMEN

H
Mehr Raum fir Kreativitat
und Selbstverwirklichung

|
Befreiung von Existenzangsten

J
Ohne Existenzdruck miissen Arbeits-
platze attraktiver gestaltet werden;
sonst Arbeitsfluktuation

K
Wegfall staatlicher Verwaltungsjobs
(Arbeitslosigkeit)

L
BGE kann als Ausrede fiir Lohn-
senkung oder Mieterhéhung
missbraucht werden

M
Weniger Armut und Diskriminierung
durch Existenzsicherung aller Biirger

N
Schlecht bezahlte oder anstrengende
Jobs bleiben eher unbesetzt

KONTRA

Selbstverwirklichung: Entfaltung der eigenen Personlichkeit, indem man seine Fahigkeiten und Talente nutzt.
Arbeitsfluktuation: Haufiger Wechsel eines Arbeitsverhaltnisses.

Didaktische Hinweise:
Das Glossar wurde durch FuBinoten ersetzt.

Die Aufgaben entsprechen den drei Niveaustufen (von einfach bis schwieriger); nicht immer sind alle Niveaustufen maglich.
Nutzen Sie die vielfaltigen Mdglichkeiten auf unserer Homepage, wie z. B. unsere Learning Apps. Diese bieten die Méglichkeit,
Inhalte des Heftes aufzugreifen und interaktiv online zu vertiefen.

Impressum: Landeszentrale fur politische Bildung Baden-Wirttemberg, LautenschlagerstrafBe 20, 70173 Stuttgart

Redaktion Unterrichtsmedien. Chefredakteur: Michael Lebisch. Co-Autorinnen: Tabea Motika und Camilla Sartori. Grafik: www.auslézer.de

Fragen und Kritik: michael.lebisch@lpb.bwl.de, Telefon 07 11-16 4099-47



